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INTER |
VENTI g

Eventi, workshop, eventi
moltiplicatori, webinar

Orientamento, coaching,
mentoring

Call for ideas

Formazione
esperienziale, outdoor,
teatro d'impresa

Laboratori formativi e
project work



GEA - Giovani Energie in Attivazione

E ben noto come i giovani stiano affrontando tanti fattori che giorno per giorno
rendono sempre piu faticose le loro scelte e sfide. La difficoltd a trovare un
posto di lavoro e a ottenere, quindi, un reddito che |li renda autonomi, li porta
a sentirsi frustrati. La pandemia ha portato alla luce anche l'inadeguatezza dei
sistemi educativi tradizionali e ha impattato, purtroppo, sul rendimento
scolastico e sul benessere dei giovani.

Il progetto GEA fornisce un modello innovativo e pratico su come i giovani
possano produrre un cambiamento per se stessi attraverso dei percorsi
laboratoriali, della formazione esperienziale, degli incontri con esperti, dei
tirocini.

Il partenariato & vivace e riunisce agenzie di sviluppo, universitd, scuole, enti
pubblici, associazioni per accompagnare e sostenere al meglio i giovani che
vorranno unirsi e partecipare alle attivitd proposte.

Questo € il nostro catalogo delle opportunita 2024-2025.

Per iscriversi alle iniziative scansionare il QR CODE in
corrispondenza dell’evento di interesse o clicca sul link.

Per maggiori informazioni sulle attivita:

Telefono: 041 5316403
E-mail: lavoro-formazione@cogesdonmilani.it



mailto:progettazione@cogesdonmilani.it

EVENTI,
WORKSHOP,
EVENTI MOLTI
PLICATORI,
WEBINAR




IEVENTO DI LANCIO DEL
PROGETTO GEA

L'evento di lancio del progetto € I'occasione per informare
e coinvolgere i giovani, le agenzie che lavorano con i
giovani, le scuole, le associazioni, i gruppi informali di
glovom sul progetto, le sue proposte, le sue opportunitad.
oro proposto un evento in un luogo facilmente
PER ISCRIVERTI  raggiungibile da tutti e saranno fornite ai giovani che lo
SCANSIONA IL rlc iedano informazioni dettagliate sulle iniziative previste
QR CODE nel progetto.

CLICCA QUI

©)


https://forms.gle/533ASgjsYk56k7XH9

WEBINAR OPPORTUNITA DI
SOLIDARIETA E
VOLONTARIATO DELL'UE

EURODESK
4 ORE ONLINE

Il webinar intende illustrare le opportunitd di mobilitd dei
giovani per studio, tirocinio, lavoro e volontariato. | webinar
saranno condotti da esperti/e di Eurodesk dei vari settori
interessati e tratteranno temi come la ricerca delle
informazioni sulle opportunitd di mobilitd, le procedure per
accedere alle offerte di mobilitd e la documentazione da
produrre.
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PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

CLICCA QUI

©)


https://forms.gle/PJNd15GuMFb7L3Zt7

WORKSHOP APERIPORTO

CFLI - CENTRO DI FORMAZIONE LOGISTICA INTERMODALE
4 ORE IN PRESENZA - PORTO DI VENEZIA

b

Il Porto di Venezia e le sue professioni spiegate ai giovani.
Con questo workshop si vuole invitare i giovani a scoprire
un mondo affascinante e pieno di opportunita per il loro
futuro che & ancora troppo poco conosciuto. | ragazzi
verranno ospitati a Venezia presso il polo della logistica
dove chiunque voglia conoscere il porto e le sue tante
professioni trova insegnanti, orientatori ed esperienze
PER ISCRIVERTI  significative. Durante questo incontro i ragazzi verranno
SCANSIONA IL  accompagnati da veri professionisti della logistica

QR CODE attraverso un viaggio tra mare e terra, cielo e fiume
perché la logistica arriva ovunque usando tutte le rotte
CLICCA QUI conosciute e cercandone sempre di nuove. Potranno
mettersi alla prova simulando , attraverso la relazione
con i professionisti, situazioni di lavoro reali.

Vi aspettiamo!
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https://forms.gle/J6YFFVGnxrAar7bX7
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ISRE - ISTITUTO SUPERIORE DI RICERCA EDUCATIVA ___I-___'_.'-_-';ﬁ

4 ORE IN PRESENZA - MESTRE i=i5=ﬁ.ﬂ-==

L'evento & dedicato al mondo del gaming. | giovani potranno 4
ascoltare esperti del gaming che offriranno spunti e consigli
preziosi su come questo possa essere applicato per allenare

. in modo innovativo le proprie soft skill. PER ISCRIVERTI

E dimostrato, infatti, che il gaming &€ uno strumento di SCANSIONA IL

apprendimento e sviluppo delle competenze, sia per i QR CODE

professionisti IT che per i futuri candidati a lavorare nel @)

settore. A tal fine verranno illustrate le diverse professioni CLICCA QUI

del settore IT e Technology.


https://forms.gle/9LeLaWF3vuqygtDX9

FOCUS GROUP PRESENTARSI
.AL MONDO DEL LAVORO

= CENTRO DI FORMAZIONE PROFESSIONALE - CAVANIS
4 ORE IN PRESENZA - CHIOGGIA
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Si tratta di uno spazio di confronto per conoscere e
interpretare il mondo del lavoro, prepararsi
all'inserimento nel sistema produttivo e apprendere
strumenti utili per la ricerca di lavoro. Le attivita
prevedono un affondo sull’orientamento al lavoro,

PER ISCRIVERTI employability e competenze trasversali. | giovani
SCANSIONA IL potranno migliorare la conoscenza dei servizi sul

QR CODE territorio, acquisire strumenti adeguati per la ricerca del
'e) lavoro, capire come strutturare un piano di azione di

CLICCA QUI ricerca attiva.

0|


https://forms.gle/E8S1bNU88wPrYoe79

EVENTO NERD FESTIVAL

ISRE - ISTITUTO SUPERIORE DI RICERCA EDUCATIVA
4 ORE IN PRESENZA - MESTRE

Il laboratorio di co-progettazione NERD Festival sard guidato
da un facilitatore e il?ustrerd ai giovani le realtd innovative
nell’lambito della produzione di vigeogiochi, quali Gamindo o
XTeam Software Solutions che combinano una profonda
esperienza tecnologica all’artigianato visivo per produrre
videogiochi all'avanguardia su una varieta di piattaforme,
motori di gioco (Unity3D e Unreal) e tecnologie (VR, AR,
Proiezioni olografiche e Al).
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PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

CLICCA QUI


https://forms.gle/27PemRsMoaTi29eU9

FARMACIA ZOEE
4 ORE IN PRESENZA - MIRANO

Il project work sard condotto da un videomaker
professionista che accompagnerad il gruppo di giovani
partecipanti nell'esplorazione della narrazione del sé
attraverso |'utilizzo del linguaggio video. Cid permettera di
osservare quante strade pud percorrere il pensiero creativo
nella realizzazione di un'idea e di prendere consapevolezza
delle proprie potenzialitd espressive.


https://forms.gle/hb2aH2HyZUYvbQwJ9

EVENTO EXPO DELLE [m]*
OPPORTUNITA

 »
COGES DON LORENZO MILANI SCS 5.0k =
4 ORE IN PRESENZA - CHIOGGIA "L, L} g =1 |

L'evento sard un‘occasione di incontro, confronto e
promozione del progetto nel territorio di Chioggia: una
giornata informativa rivolta ai ragazzi e alle famiglie sulle
diverse opportunitd offerte dal progetto. L'evento sara
arricchito da laboratori e interventi condotti da studenti

delle scuole del territorio. PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL

QR CODE
@)
CLICCA QUI


https://forms.gle/YcXFpAyiP88Csijy8
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PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

®)

CLICCA QUI

'EVENTO JOB&ORIENTA

CFLI - CENTRO DI FORMAZIONE LOGISTICA INTERMODALE
4 ORE IN PRESENZA - VERONA

Anche quest'anno si terra la 32 esima manifestazione
Job&Orienta presso il polo fieristico di Verona. Questa
manifestazione € dedicata all’'orientamento, alla
formazione e al lavoro. JOB&Orienta &€ da sempre il Salone
d'eccellenza dedicato a Orientamento, Scuola, Formazione
e Lavoro. Sard allestito un corner dedicato al
coinvolgimento dei ragazzi che verranno informati su vari
percorsi formativi per acquisire titoli e competenze in
materia di formazione tecnica superiore. | giovani potranno
scoprire le varie opportunita formative offerte dal sistema
veneto degli ITS. Potranno conoscere i vari percorsi
biennali in materia di logistica, turismo, meccatronica, ICT,
agroalimentare, moda e costruzioni.


https://forms.gle/EJMqxYKMNLrP49ZC6

CICLO DI 4 WEBINAR '===.:"-'_'-EE

APPLICAZIONI E DECLINAZIONI pz="
CREATIVE DELLE TECNOLOGIE "'h:,.'-h'
DI FABBRICAZIONE DIGITALE "= 'I.='_-'Z

1 A = "
PROSSIMI L] B oy
2 ORE ONLINE PER CIASCUN WEBINAR 1 o

Quattro appuntamenti online a tema, per scoprire come le
nuove tecnologie aiutano a ideare e realizzare gli oggetti di PER ISCRIVERTI
oggi e domani, piccoli e grandi. In futuro abiteremo in case SCANSIONA IL
stampate in 3D? Come posso progettare e produrre un QR CODE
accessorio personalizzato attraverso il design parametrico e
e la stampa 3D? Perché pud essere interessante saper CLICCA QUI

usare il taglio laser? Come si puo utilizzare la stampa 3d,
per l'arte, il design?

| webinar presenteranno attraverso esempi e immagini i
nuovi processi di design e le idee creative che utilizzano al
meglio le potenzialitd di stampa 3D, scansione 3D, laser e
robotica e racconteranno quali possono essere i percorsi di
formazione e le professioni legate a queste tecnologie.


https://forms.gle/bTQPCUQviAkXJeVn8

= [5| WEBINAR EUROPEAN YOUTH
‘- GOALS

Gli interventi mirano a informare i giovani sulle

opportunita dell’'Unione Europea di mobilita
transnazionale di lavoro e studio all’estero. Verra

1 1 illustrato il database sui programmi di ricerca di queste
opportunitd per i giovani: I'opportunity finder.

PER ISCRIVERTI

SCANSIONA IL

QR CODE

O

CLICCA QUI


https://forms.gle/SnCX4VDM2c92Nc4M9

WEBINAR GAMING & DIGITAL
ENTERTAINMENT

ISRE - ISTITUTO SUPERIORE DI RICERCA EDUCATIVA
2 ORE ONLINE - 4 EDIZIONI

| webinar sul gaming e digital entertainment propongono ai
giovani partecipanti appassionati di videogame di
incontrare degli esperti che lavorano nel settore cosi da
poter comprendere in cosa consistono le professioni quali
programmatori, game designer, sceneggiatore, narrative
designer, animatore 3D, musicista di effetti sonori.

PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

CLICCA QUI


https://forms.gle/e1wyTwMRQ1dK557Z7

‘mlt-==Ig]l EVENTO DI CHIUSURA
el T | o el
b am. ol SONO SCOPERTE E
_l.l l.- | ---- LI
= a-pl - ATTIVATE LE ENERGIE?
T v
L= "B FARMACIA ZOEE
‘| s 4 ORE IN PRESENZA - MIRANO
L
L'evento finale consiste in uno spettacolo teatrale
1 3 interattivo che ha I'obiettivo di dare voce ai giovani
protagonisti narrando le esperienze di crescita attivate
PER ISCRIVERTI durante il progetto e di favorire il confronto e la
SCANSIONA IL riflessione degli operatori delle politiche giovanili e delle
QR CODE politiche attive per il lavoro, per orientare i futuri
o) interventi adeguandoli a quanto emerso dagli effetti
CLICCA QUI prodotti dal progetto. L'evento vuole ispirare,

affascinare, stimolare impressioni e espressioni
coinvolgendo il pubblico.


https://forms.gle/esFLspDwaXexCjJz8

ORIENTA
MENTO,
COACHING,
MENTORING




ORIENTAMENTO PUA PUNTO
UNICO DI AVVIO

COGES DON LORENZO MILANI, TITOLI MINORI, CFP
CAVANIS
10 ORE INDIVIDUALI - MESTRE E CHIOGGIA
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I PUA € il Punto Unico di Accesso al progetto: il giovane
potrd incontrare degli operatori ed educatori che lo

1 4 accoglieranno per costruire assieme un progetto
personale favorendo la sua partecipazione alle

PER ISCRIVERTI opportunitd di crescita proposte dal progetto GEA. Sulla

SCANSIONA IL base di una prima intervista, I'operatore elaborerd una
QR CODE proposta personalizzata nell’'ambito di 3 direzioni

e strategiche d’intervento: 1) avvicinare concretamente i
CLICCA QUI giovani al mercato del lavoro attraverso la

sperimentazione diretta in formazione e tirocinio; 2)
vidare i giovani alla scoperta di ambiti professionali e/o
ormativi di proprio interesse promuovendo l'esercizio

delle loro competenze 3) accrescere il protagonismo

sociale attraverso la partecipazione alle call for ideas e

ai Project Work di co-progettazione.


https://forms.gle/swEyukufSGwiHDkr6

COACHING INDIVIDUALE LA
BUSSOLA

COGES DON LORENZO MILANI SCS
4 ORE IN PRESENZA - CHIOGGIA

Il coaching & rivolto a giovani che desiderano un
accompagnamento individualizzato per la definizione di un
proprio percorso di vita. L'obiettivo & rafforzare il legame
tra mondo della formazione e quello professionale, ridurre il
tasso di drop-out e favorire lo sviluppo di abilita e
competenze trasversali dei giovani per l'inclusione
lavorativa. Grazie agli incontri, i giovani potranno acquisire
auto-consapevolezza sul proprio profilo e le reali possibilitd
e opportunitd, conoscere il sistema formativo e scolastico,
candidarsi per un profilo professionale con relativa analisi
di offerte di lavoro, preparazione del CV. La finalitd € una
progressiva autonomia nella definizione del progetto di vita
dei giovani: ogni percorso sarda “un progetto architettonico”
in cui elementi di struttura e di creativitd troveranno il loro
equilibrio. Con l'aiuto del professionista, il giovane testera
la soliditd delle proprie fondamenta esistenziali, individuerd
le misure di sostegno e inizierd a definire i tratti del proprio
personale progetto di vita.
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PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

CLICCA QUI


https://forms.gle/krcbRSgwKxcAhmZt8

CALL
FOR
IDEAS




[w]s?-*5[w] LABORATORIO DI
it CO-PROGETTAZIONE:
@SE L'HO VISTO FARE

:_'I'L_."_'.:.'k FARMACIA ZOEE
L | L= = 32 ORE IN PRESENZA - MIRANO

Il laboratorio prenderad il via attraverso la selezione delle
1 6 idee piU promettenti presentate dai giovani che saranno, in

seguito, sviluppate durante il project work, guidato dai
PER ISCRIVERTI formatori della compagnia teatrale Farmacia Zooég, che
SCANSIONA IL sosterranno i giovani nella messa a terra della loro idea.
QR CODE La call for ideas sard attivata con un avviso pubblico per
O la selezione di idee riguardanti la narrazione del sé:
CLICCA QUI partendo dall'immagine che ciascun partecipante ha di sé

e del mondo circostante, si costruird una narrazione da
realizzarsi attraverso uno spettacolo teatrale che mescola
parole, suoni e video, da presentare nell'evento finale
davanti ad un pubblico. Il percorso permettera
l'acquisizione di diverse competenze: esplorare la propria
creativitd; prendere consapevolezza di avere esperienze da
condividere, confrontare esperienze differenti;
sperimentare la narrazione e le sue forme; prendere
confidenza con la strumentazione tecnica; proiettarsi nel
futuro attraverso azioni concrete; costruire un progetto
creativo e realizzarlo attraverso una messa in scena.


https://forms.gle/kfL4bChdkSccs5Yf8

LABORATORIO DI CO-
PROGETTAZIONE: QUANDO IL
GIOCO S| FA DURO...

ISRE - ISTITUTO SUPERIORE DI RICERCA EDUCATIVA
32 ORE IN PRESENZA - MESTRE

Il laboratorio prenderad il via attraverso la selezione delle
idee piu promettenti presentate dai giovani nel settore del
gaming. La call for ideas sard attivata con un avviso
pubblico per la selezione di idee per diventare imprenditori
nel gaming. |l percorso sard condotto da esperti che,
utilizzando metodologie attive, si affiancheranno ai giovani
che propongono idee imprenditoriali, siano essi singoli o
piccoli gruppi, per guidarli nella fase di messa a punto e
concretizzazione dell'idea imprenditoriale nel campo del
gaming. Il percorso intende avvicinare i giovani
all’'autoimpiego e all’autoimprenditorialitd attraverso:
assistenza finalizzata allo sviluppo di un‘idea
imprenditoriale; definizione dell'idea; assistenza per la
stesura del business plan; analisi del mercato e dei
competitors; informazioni su adempimenti burocratici e
amministrativi per la scelta della forma societaria.
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https://forms.gle/hqxjgtMqtNNMVuXv9

[#]§7:7|[=] LABORATORIO DI CO-
.~ PROGETTAZIONE: DON'T

E.::t o .-I.'DISTURB: BRAINS AT WORK

" | LS. 32 ORE IN PRESENZA - MESTRE

H le.l.l.l.-.l.
La Call for Ideas, nasce con l'obiettivo di individuare e
supportare idee progettuali e imprenditoriali dei giovani.
L'iniziativa ha I'obiettivo di valorizzare la capacita

PER ISCRIVERTI progettuale e creativa dei giovani. | progetti selezionati

SCANSIONA IL peneficeranno di un percorso di accompagnamento, utile

QR CODE per la realizzazione dell'idea.

O Le idee presentate potranno avere carattere

CLICCA QUI imprenditoriale, progettuale o sperimentale, ad esempio:

promuovere tra i giovani la cultura della legalita e il
dialogo interculturale; favorire I'inserimento sociale,
formativo e lavorativo dei giovani; incentivare la mobilita
territoriale e internazionale e il turismo giovanile; sostenere
la creativita giovanile; favorire la partecipazione attiva
delle giovani generazioni alla vita sociale, culturale ed
economica; accrescere la cultura sportiva tra i giovani e
contrastare le discriminazioni; favorire ambiti di
socializzazione e di cultura collaborativa attraverso
interventi di recupero e la fruizione di un bene pubblico da
parte della collettivita.


https://forms.gle/rUWUJqKQuFffvLm68

FORMAZIONE
ESPERIENZIALE,
OUTDOOR,
TEATRO
D'IMPRESA




PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

FORMAZIONE OUTDOOR
IMMERSIONI

COGES DON LORENZO MILANI SCS
12 ORE IN PRESENZA (2 ED.) - VENEZIA

L'Outdoor Training € una metodologia esperienziale che va
oltre alla concezione strumentale dell’'apprendimento: non e
diretta alla carriera e al successo ma rivolta all'individuo
nella sua totalita affinché possa realizzare tutte le proprie
potenzialitd e quindi divenire attore sociale. Le principali
caratteristiche dell’OT sono: immersivitd dei partecipanti in
contesti naturali (non formali), team work e clima positivo di
gruppo, sperimentazione e sfide, adattamento all’'ambiente/
situazione, debriefing. | partecipanti saranno coinvolti sul
piano fisico, cognitivo ed emozionale in contesti informali e
non formali come il mondo della natura, dello sport, del
gioco, dell’espressivita artistica. La tipologia delle attivita
sara individuata nell’'ampio ventaglio di possibilita offerte
dal territorio (Escape Room, Sub, Canoa, Rafting, Vela, altre
esperienze mare/fiume o in montagna, esperienze assistite
dagli animali, parchi avventura e tematici, esperienze
d'espressivitd artistica, musicale, corporea).


https://forms.gle/UytudBacnEWSC4TN7

FORMAZIONE OUTDOOR
TEATRO DI IMPRESA PER LO
SVILUPPO DEL SE

CFLI - CENTRO DI FORMAZIONE LOGISTICA INTERMODALE
12 ORE IN PRESENZA - VENEZIA

Il laboratorio teatrale nasce dalla convinzione che sia
proprio l'espressivita corporea il primo biglietto da visita di
chi cerca un lavoro e di chi si trova in stato di fragilita
emotiva. L'arte, quindi, come attivatore di intraprendenza e
job coaching. Attraverso improvvisazione, corpo, voce e
linguaggio, i partecipanti assistiti da formatori esperti
sperimenteranno un nuovo modo di rapportarsi con sé
stessi e con gli altri per potenziare la propria autostima.
Verranno messe in scena piéce teatrali, elaborati i costumi,
assegnati i ruoli da interpretare: questo consentira ai
partecipanti di mettersi alla prova sviluppando strategie
comunicative e comportamentali che si riveleranno utili
nella vita personale e professionale.

PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)


https://forms.gle/jNoP7weRMFKC5nVi8

LABORATORI
FORMATIVI E
PROJECT
WORK




PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

LABORATORIO
RIAVVICINAMENTO ALLA SCUOLA
- BENESSERE ESTETICA

CAVANIS
40 ORE IN PRESENZA - CHIOGGIA

Il laboratorio & rivolto a giovani che vogliono avvicinarsi
alla professione di parrucchieri e estetiste. || percorso
fornira gli elementi teorici e le competenze pratiche di
base per poter iniziare una carriera nel settore dei servizi
dell’'estetica. Il laboratorio si terrd presso locali attrezzati
anche per la formazione pratica. Le lezioni teoriche e
pratiche saranno tenute da docenti professionisti con
esperienza decennale nella formazione professionale. Al
termine del corso sara rilasciato un attestato di
partecipazione. Al termine del laboratorio i partecipanti
saranno orientati sulle opportunitd di lavoro o sui
programmi di formazione diventare professionisti
acconciatori o estetiste.


https://forms.gle/j8TXMphciX5Fhb956

LABORATORIO FREE OF
RUMORS

COGES DON LORENZO MILANI SCS
40 ORE IN PRESENZA (2 ED.) - MESTRE E CHIOGGIA

[l laboratorio innovativo si basa su utilizzo di strategie
Antirumours che mirano a prevenire la discriminazione e
sfruttare il potenziale della diversitd innescando un
cambiamento di percezioni, atteggiamenti e comportamenti
nella cittadinanza; azioni partecipative per promuovere la
consapevolezza e il pensiero critico; riconoscimento e
utilizzo di abilitd, talenti, aspirazioni e capacitd presenti nel
gruppo.

| giovani saranno stimolati a partecipare attivamente
condividendo emozioni e esperienze legate al tema degli
stereotipi e dell'ingiustizia sociale, riflettendo con il gruppo,
comunicando i propri pensieri attraverso l'espressione
creativa, I'arte, la cultura.

PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)


https://forms.gle/97LrSrfGdt9sjzR99

PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)

LABORATORIO
LEGO SERIUOS GAME

CFLI - CENTRO DI FORMAZIONE LOGISTICA INTERMODALE
40 ORE IN PRESENZA - MESTRE E CHIOGGIA

LSG € un metodo finalizzato a sviluppare il pensiero, la
comunicazione e la risoluzione di problemi complessi
attraverso l'impiego del gioco di costruzioni Lego.
L'obiettivo & favorire il pensiero creativo attraverso attivita
di team building per creare metafore della propria identita.
| partecipanti saranno "sfidati" dal facilitatore a costruire
quanto indicato assegnando un significato e una storia aqi
modellini, dando quindi un senso alle metafore.


https://forms.gle/RJcvXJ4uw4y4x8998

LABORATORIO INTELLIGENZA
ARTIFICIALE A PORTATA DI
FUTURO

MAPO
40 ORE IN PRESENZA - MESTRE

L'intelligenza artificiale (IA) € una delle aree tecnologiche
pivu rivoluzionarie del nostro tempo con un impatto
crescente in vari settori. L'lA offre una vasta gamma di
opportunitd, dalla creazione di startup alla possibilita di
lavorare in maniera flessibile e di intercettare i nuovi lavori
emergenti. |l percorso mira a fornire le basi per
comprendere l'impatto dell'lA nella vita quotidiana e nel
lavoro; mostrare gli scenari pratici di utilizzo dell'lA in vari
settori; stimolare la curiositd, fornendo strumenti e
competenze per intraprendere percorsi formativi e
professionali nell'lA: social media, videogiochi, analisi dei
sentimenti, e-commerce: chatbot, analisi del
comportamento, trasporti, guida autonoma, drones, analisi
dei dati, ecc.

PER ISCRIVERTI
SCANSIONA IL
QR CODE

@)


https://forms.gle/Bnim6h1RW1M39kBG7

LABORATORIO
TECNOLOGIE Dl
FABBRICAZIONE DIGITAL

PROSSIMI
40 ORE IN PRESENZA - MESTRE

Il laboratorio sarda diviso in due parti:la prima ha lo scopo di
fornire conoscenze di base sull'utilizzo e il funzionamento
delle tecnologie di fabbricazione digitale: stampa 3d,

PER ISCRIVERTI scansione 3d, modellazione, taglio laser. Nella seconda i/le
SCANSIONA IL partecipanti saranno accompagnati nello sviluppo di un
QR CODE progetto creativo personale da realizzare attraverso le

e tecnologie. Durante il laboratorio si esploreranno anche i

tanti contesti e i settori lavorativi dove possono essere
impiegate queste competenze tecniche.


https://forms.gle/nh2sdPRAGahEjWu89
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